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PlusDraw End-User Lizenzvereinbarung (EULA)

Apex IV, Limited gewahrt dem Kunden eine personliche, nicht Ubertragbare und nicht exklusive
Lizenz zur Verwendung des Programms im Rahmen der in der vorliegenden Vereinbarung
festgelegten Bedingungen. Alle Eigentums-, Inhaber- und/oder sonstigen Rechte an dem Programm
und der dazugehoérigen Dokumentation verbleiben bei Apex IV, Limited. Installation und Verwendung
dieses Programms sind entsprechend den Vertriebsbedingungen beschrénkt auf den urspriinglichen
Kaufer. Sie, Ihre Angestellten und Vertreter sind verpflichtet, die Vertraulichkeit des Programms zu
wabhren. Es ist nicht gestattet, das Programm oder die dazugehdrige Dokumentation ohne vorherige
schriftiche Genehmigung durch Apex IV, Limited an Dritte zu Ubertragen oder weiterzugeben oder
das Programm anderweitig, insbesondere durch Timesharing, Dritten zugénglich zu machen. Es ist
nicht gestattet, das Programm zu &ndern oder zu modifizieren. Es ist nicht gestattet, das Programm
oder die dazugehoérige Dokumentation ohne schriftiche Genehmigung von Apex IV, Limited zu
welchem Zweck auch immer zu kopieren oder zu reproduzieren. Sie nehmen zur Kenntnis, dass Sie
eine BESCHRANKTE LIZENZ ZUR VERWENDUNG des Programms und der dazugehérigen
Dokumentation erhalten und dass Apex IV, Limited Eigentimer aller Rechte an Programm und
Dokumentation bleibt. Diese Lizenz behalt Gultigkeit bis zur ihrer Kiindigung. Die Kundigung der
Lizenz kann jederzeit durch Rickgabe der Software und der dazugehérigen Dokumentation
einschliesslich aller Kopien und Programmteile, welche in irgendeiner Form in andere Programme
integriert wurden, an Apex IV, Limited erfolgen. Die Kosten dieser Riickgabe sind von lhnen zu
tragen. Diese Lizenz erlischt umgehend, wenn an anderer Stelle in dieser Vereinbarung angefuhrte
Voraussetzungen eintreten oder wenn die Bedingungen dieser Vereinbarung nicht eingehalten
werden.
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Die Software PlusDraw™ wird kostenlos zusammen mit dem Laser -Distanzmeter Leica DISTO™
Plus ausgeliefert. Diese Software wurde, zusammen mit Leica Geosystems, von Apex Software
entwickelt und basiert auf dem Microsoft® .NET Compact Framework. Die Anwendung lauft auf
den meisten Pocket PCs (PPC) mit Microsoft Pocket PC 2000, 2002, oder Windows Mobile 2003.
PlusDraw ist ein Beispiel fir das effektive Zusammenwirken von Pocket PCs and einem
Distanzmeter. Weder Leica Geosystems noch Apex Software gewahren jegliche Garantie auf
diese kostenlose Software und auf dazugehdrige Dokumentationen — auch nicht auf ihre
Funktionalitat und bieten daher auch keine Unterstiitzung. Fur zusétzliche Information zur
Verfugbarkeit der Vollversion unserer Software oder zur Integration mit DISTO- Instrumenten
wenden Sie sich bitte an Apex Software.

Apex Software

6363 De Zavala Road, Suite 200

San Antonio, Texas 78249

USA

210-699-6666 within USA; 011 2106996666
lasermeter.info@apexwin.com
www.apexwin.com

Uber PlusDraw

Die Software PlusDraw stellt ein einfach zu handhabendes und trotzdem effektives Werkzeug zur
Aufzeichnung und Verarbeitung von Messungen dar, die mit einem Laser-Distanzmeter DISTO
Plus gemacht wurden. Vom DISTO Plus gemessene Distanzenwerden Uber eine kabellose
Bluetooth-Verbindung auf den Pocket PC libertragen. Diese 2-Weg-Kommunikation zwischen
Pocket PC und Distanzmeter ermdglicht die gleichzeitige Anwendung verschiedenster Techniken
fur eine schnelle Umfangs-, Flachen- und Volumensberechnung fur jede Industrieanwendung.
Durch den Einsatz beider Techniken gleichzeitig ist eine schnelle Berechnung bei
Flachenabschatzungen, bei der Fliesen-/Teppichverlegung, fiir Malerarbeiten usw. méglich.

Einfach mit dem DISTO Plus eine Distanz aufnehmen und eine Richtung eingeben. Diese

Information wird dann automatisch tGbertragen und auf einem angeschlossenen PPC grafisch
angezeigt. Sobald eine Flache komplett gezeichnet ist, erfolgen die Berechnungen automatisch.

Systemvoraussetzungen

Die Software PlusDraw wird ublicherweise mittels Host-Computer wie Biro- oder Notebook-PC
auf dem PPC installiert. Auf dem Host-Computer muss Microsoft® ActiveSync® oder
vergleichbares geladen und er muss richtig konfiguriert sein, bevor die Software auf dem PPC
installiert wird. Normalerweise wird die Software ActiveSync auf einer CD mit dem Pocket PC
mitgeliefert, kann aber hier auch heruntergeladen werden . Die Software PlusDraw basiert auf
neuester Microsoft-Technologie fir mobile Computer und benétigt fir den korrekten Betrieb NET
Compact Framework. Pocket PCs mit Betriebssystemen unter Windows Mobile 2003 brauchen
den installierten Compact Framework, falls nicht schon vorhanden. Compact Framework und die



Installationsanleitung dazu werden von Microsoft kostenlos hier zur Verfligung gestellt. Falls die
Links nicht mehr aktuell sind, informieren Sie sich bitte unter http://www.microsoft.com.

Hinweis: Altere Geréate brauchen eventuell aktualisierte Treiber (z.B.. fir die Kommunikation) um
korrekt mit dem DISTO Plus funktionieren zu kénnen. Klicken Sie sich dazu in die Homepage der
jeweiligen PPC-Herstellers ein. Dort erhalten Sie weitere Informationen und Treiber-
Aktualisierungen.

Benotigte Hardware

= Pocket PC (PPC) mit der Méglichkeit des Einsatzes der Bluetooth® Technologie.

Empfohlene Hardware

= PPC mit integrierter Bluetooth® Technologie.

Benotigte Software

= Microsoft® ActiveSync®.
= Microsoft® .NET Compact Framework.
= Betriebssystem: Microsoft® Pocket PC 2000, 2002, oder Windows Mobile 2003.

Empfohlene Software

= Betriebssystem: Windows Mobile 2003.

Installation

PlusDraw installieren

= Mittels Microsoft ActiveSync den PPC mit dem PC synchronisieren.
= Die PlusDraw-CD ins Laufwerk einlegen und den Anweisungen auf den Bildschirmen des PC
und des PPC folgen.

Einrichten der Bluetoot rbindung

Die Software PlusDraw versucht automatisch die korrekten Verbindungseinstellungen fir die
einwandfreie Kommunikation zwischen PPC und dem DISTO Plus mittels Bluetooth zu
bestimmen. Falls der automatische Verbindungsaufbau oder eine der anderen Methoden, die in
diesem Kapitel beschrieben sind, nicht gelingt, lesen Sie bitte Kapitel Manuelle Einstellungen.

Wenn die Software PlusDraw zusammen mit dem DISTO Plus verwendet wird, braucht es
zwingend eine Verbindung zwischen dem PPC and dem DISTO Plus.



DISTO Plus einschalten.

Bluetooth einschalten: Das Bluetooth-
Symbol wird angezeigt und blinkt.

Wechsel auf 2. Funktionsebene: ‘auf
dem DISTO Plus wird “2nd’
anaezeiat.

Abb. 1
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2™ heisst, dass sich das Gerat in der 2.
Funktionsebene* befindet: Alle blauen
Symbole sind aktiv und aktivierbar.

*Mehr Informationen dazu, siehe DISTO-Anleitung.

Das Bluetooth-Symbol zeigt an, dass der
DISTO mit dem PPC verbunden ist.

Ein blinkendes Bluetooth-Symbol zeigt an,
dass der DISTO auf die Verbindung zum
PPC wartet.

Starten Sie das Programm PlusDraw (Start | Programs | PlusDraw). Abhéngig vom
verwendeten PPC und den installierten Treibern kdnnen folgende drei Szenarien eintreten:

1)

2)

3)

Das PPC zeigt automatisch eine Liste von erreichbaren Bluetooth-Geraten in der Nahe an,

zu der eine Verbindung mdglich ist.

Das PPC wird automatisch mit einem DISTO-Gerat verbunden (vorausgesetzt, der DISTO
ist eingeschaltet und das Bluetooth-Symbol blinkt). Es ertént ein Piepston und die
Bluetooth-Anzeige auf dem DISTO hort auf zu blinken.

Es passiert nichts.

Szenario 1: Wenn der DISTO Plus eingeschaltet ist und das Bluetooth-Symbol blinkt, erscheint
der DISTO als verfligbare Verbindung (Abb. 2). Im Bluetooth Browser (Abb. 2) einfach die
DISTO-Verbindung antippen. Sobald der PPC mit dem DISTO verbunden ist, hort das Bluetooth-
Symbol zum Blinken auf und eine neue Zeichendatei wird gedffnet (Abb. 3). Jetzt kdnnen Sie mit
dem Zeichnen beginnen.
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Abb. 2 Abb. 3

Szenario 2: Sobald das Programm PlusDraw gestartet ist, 6ffnet sich eine neue Zeichendatei
(Abb. 3). Jetzt kbnnen Sie mit dem Zeichnen beginnen.

Szenario 3: Offnen Sie den Bluetooth Manager (Abb. 4) um verfiigbare Gerate anzuzeigen und
wahlen Sie DISTO (Abb. 5).

Sobald der Bluetooth Manager offen ist, erscheint eine Liste der verfugbaren Verbindungen.
Wenn der DISTO eingeschaltet und Bluetooth aktiviert ist (Bluetooth- Symbol blinkt), wird DISTO
zu einer gultigen Verbindung. Um die Verbindung aufzubauen, einfach DISTO anw&hlen. Das
Bluetooth-Symbol hort auf zu blinken.

£ |Bluctooth console ¢ ¢ 11:28 (¥

Bluetooth Browser
Select a Bluctogth devicg
@DIsTO 3 Waéhlen Sie DISTO fiir,
3 Pocket_PC den-Verbindungsaufba
Cancel
View €3 [=]8
Abb. 4 Abb. 5

Sobald die Verbindung zum DISTO Plus steht, 6ffnet sich eine neue Zeichendatei (Abb. 6). Jetzt
kdnnen Sie mit dem Zeichnen beginnen.
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Abb. 6

Falls der Verbindungsaufbau, wie oben beschrieben, nicht ausgefiihrt wird, muss das
Programm PlusDraw gemass nachfolgendem Kapitel manuell konfiguriert werden.

Manuelle Einstellungen

Erstmaliger Kommunikations-Setup

HINWEIS: Diese Anweisungen sind nur zu befolgen, wenn die Verbindung zwischen PPC
und dem DISTO Plus, wie im vorherigen Kapitel beschrieben, nicht funktioniert hat.

Dieser hier beschriebene Einstellungsvorgang kann fiir verschiedene Geréate notwendig sein.
Falls sich der PPC nicht mit dem DISTO verbinden lasst, wie im vorherigen Kapitel beschrieben,
dann mussen die Kommunikationseinstellungen im PlusDraw an die Einstellungen auf dem PPC
angepasst werden. Nach diesen Einstellungen, den Verbindungsaufbau zwischen PPC und
DISTO nochmal versuchen, wie im vorherigen Kapitel beschrieben.

Bestimmen der Ausgangs-COM-Einstellungen

Offnen Sie die Bluetooth Settings fiir den PPC und gehen Sie auf die Einstellungen Serial Port.
Notieren Sie sich den Wert fiir den Outbound COM Port, geméss Abb. 8.

Bluetooth Symbol (oder ent-!
sprechendes Symbol auf
lhrem Gerat) antippen und
dann auf Bluetooth Settings|.

Diesen Wert notieren.

° ] -« [

Abb. 7 Abb. 8



OK antippen.

COM-Einstellungen im PlusDraw

Starten Sie das Programm PlusDraw (Start | Programs | PlusDraw) und wahlen Sie die COM-
Einstellungen so, dass diese mit den Ausgangs-COM-Einstellungen des PPC (ibereinsteimmen.

B == T
— == |
: =
| # Wahlen Sie - in Uberein-
! stimmung mit den Ausgangs-|
| X
i Tippen Sie auf COM:-Einstellung des PPC.
| das Symbol.
|
|
1 —pme
i 4
g (M) —
— =
Abb. 9 Abb. 10

OK antippen. Sobald die COM-Einstellungen tbereinstimmen, ist der vorher beschriebene
manuelle Einstellungsvorgang nicht notwendig.

Anwender-Schnittstelle

Der Begriff Anwender-Schnittstelle umfasst alle sichtbaren Merkmale und Steuerungselemente
(Werkzeugleisten, Schaltflachen, Register, usw.), die erst eine Interaktion mit der Software
ermdglichen. Dieser Abschnitt beschreibt die verschiedenen Anzeigen, Schaltflachen und
Werkzeuge — und die Reaktion auf Ihre Eingabe(n).

‘Dokumentenliste

Wurde mindestens eine Zeichendatei erstellt, 6ffnet sich als erste Anzeige beim Start von
PlusDraw die Dokumentenliste (Abb. 11). Diese Anzeige listet alle gespeicherten Zeichendateien
auf, erméglicht die Erstellung neuer Zeichend ateien und erlaubt Anderungen an den
Kommunikations-Ports. Gespeicherte Zeichnungen finden sich im Verzeichnis \My
Documents\Apex auf dem PPC.
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Abb. 11

Registeranzeigen

Die Daten einer gedffneten Zeichnung kdnnen auf drei verschiedene Arten dargestellt werden.
Jede dieser Anzeigen kann durch Antippen der drei zur Verfligung stehenden Register gemass
Abb. 12 aufgerufen werden. Alle drei Register zeigen Informationen zu einer einzelnen Zeichnung
an. Bedeutung der Register wie folgt

Register A: Zeichnungsanzeige- zeigt eine grafische Darstellung der Flache.
Register B: Kommentaranzeige — zeigt Textinformationen zur Flache (z.B. Kommentare).
Register C: Ergebnisanzeige — zeigt die Flachenberechnungen.

Tippen Sie auf das gewlinschte Register gemass Abb. 12, um die entsprechende Ansicht
aufzurufen.

-

View Tabs

Abb. 12

Register A: Zeichnungsanzeige

Dieses Fenster zeigt die Zeichnung auf Basis der Messungen vom DISTO Plus. Es soll eine erste
+Skizzenhafte" Ansicht der enfgiltigen Zeichnung sein. Beacbten Sie bitte die Symbole auf der
unteren Werkzeugleiste. Diese kdnnen in jedem der Anzeigen angewendet werden.



[ Offnet eine neue Zeichendatei.

n Speichert die aktuelle Zeichendatei unter aktuellem oder neuem
Namen.

Ih| Offnet den Seitenverwaltungs- Dialog.

& Exportiert alle Zeichenseiten in Bilddateien und deren Daten in
Pocket Excel” Dateien. Die Schaltflache bleibt gedriickt, bis all Bilder
und daten exportiert sind. Weitere Informatioen siehe Abschnitt Dateien
speichern und exportieren.

A Vergrossern/verkleinern in der Zeichnung, in festgelegten
Inkrementen von 75% bis 400%.

!-I Antippen, um schnell ein Rechteck zu schliessen. Falls das
Ergebnis ein Rechteck ist, w erden die letzten zwei Linien automatisch
gezeichnet. Ansonsten wird die letzte Linie zum Schliessen der Flache
automatisch gezeichnet.

[ﬂ“ Offnet den Eingabe- Dialog fiir die Wandhéhe.

EI Ein/Ausschalten der Hilfe/Status-Leiste. Die Statusleiste zeigt

Abb. 13 Messeingaben bei Verwendung der PlusDraw Tastatur (Abb. 26).

Register B: Kommentaranzeige

Dieses Fenster erlaubt die Eingabe von Informationen zur Zeichnungsseite. Dabei kann
grundsétzlich jede Information in die Felder geméss Abb. 14 eingegeben werden. Ihr eigentlicher
Verwendungszweck ist aber nachfolgend beschrieben:

= Das erste Eingabefeld ist fir den Namen vorgesehen (z.B.:
Kundenname, Grundstuicksbezeichnung).
= Das zweite Eingabefeld ist fur die Stockwerkbezeichnung

B vorgesehen (z.B.: 1. Stock, 2. Stock).
= Das dritte Eingabefeld ist fir die Raumbezeichnung vorgesehen
= (z.B.: Kiiche, Schlafzimmer 1, Schlafzimme 2). Wird das Feld leer

gelassen, wird automatisch die Seitennummer in das Feld
eingetragen.
= Das vierte Eingabefeld ist fur zusétzlichen Kommentare oder

A e [c Hinweise voraesehen.

Abb. 14



Image 15

Register C: Ergebnisanzeige

Diese Anzeige zeigt Rechenergebnisse aus den gesammelten Messungen.

‘ Flachenanzeige.
‘ 1= mt
- q = | .
= - —-*| Umfangsanzeige.
[& = m
- P Ll ﬁj Anzeige der Wandhéhe.
. 21T m'
a[u]= | a Anzeige der Wandflache.
DEHD W ETTA[L] & .
Anzeige des Rauminhalts.
Abb. 15

Hinweis: Falls die Wandhdohe nicht zur Verfligung steht, kann auch die Wandflache und das
Volumen nicht berechnet werden . Weiters zeigen Berechnungen mit einer Tilde () an, dass der
Wert auf Hundert auf/abgerundet wurde.

Durch Antippen vm.ﬂl' auf der Werkzeugleiste wird der Eingabe-Dialog fur die Wandhdhe
geodffnet(Abb. 16). In diesem Dialog ist die Wandhdohe fir die aktuelle Flache einzugeben. Dieser
Wert wird dann zur Berechnung des Rauminhalts und der Wandflache herangezogen.

Sobald der Dialog 6ffnet, mit dem DISTO Plus die Wandhdhe messen und die Enter- Taste auf
der 2. Funktionsebene des DISTO driicken (weitere Informationen dazu, siehe DISTO-Anleitung).
Der gemessene Wert wird als Wandhohe eingetragen und der Dialog wird geschlossen.

DISTO-Messungen

werden automatisch

Abb. 16



Seiten unterstiitzen die Organisation mehrerer Raume oder Flachen in einer einzelnen
Zeichendatei. Jede Zeichendatei kann eine theoretisch endlose Anzahl von Seiten enthalten,
abhangig natirlich von den auf dem PPC verfligbaren Ressourcen.

Durch Antippen von i auf der Werkzeugleiste wird der Seitenverwaltungs-Dialog geodffnet
(Abb. 17). In diesem Dialog kénnen Seiten angehéngt, geldscht, eingefligt oder sortiert werden.

Hangt eine leere Seite an die aktuelle Zeichendatei an. Sie
wird am Ende der Liste angefigt.

Ldscht die gewahlte Seite aus der Zeichendatei.
Ermdglicht das Einfugen einer Zeichenseite. Die Seite wird

vor (liber) der markierten Seite eingefligt

Ermdglicht die Sortierung der Seiten je nach Richtung.

Abb. 17

Diese PlusDraw-Version erlaubt eine gezeichnete Flache pro Seite. Die dargestellten Daten auf
jeder der Registeranzeigen (Register A, B und C — Abb. 12) beziehen sich auf die gewéhlite Seite.

Um eine Seite richtig auszuwahlen, die gewiinschte Seite und d ann OK antippen. Die

Zeichnungsanzeige (Register A) wird gedffnet und zeigt die Zeichnung fur die gewéhlte Seite.
Register B und C zeigen Informationen zur entsprechenden Zeichnung.
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Abb. 18 zeigt den Zusammenhang zwischen einer einzelnen Zeichendatei (Skizze 1) und seiner
Seiten:

Reg. A Reg. B

Die Namen der Seiten werden aus den
Daten in Feld 3 von Reg. B generiert.

Falls dieses Feld leer gelassen wird, | KUQhe
werden die Seiten fortlaufend / H (Seite 1)
nummeriert (z.B. 1, 2, 3, usw.)
1+ e I s PN o
Iy EEERETil] ® CBesF i ] ;'
C— FESNETTTYT  CeiTeE ]
| =3 o : g
I s |
a = = Schlafz. 1
¥ i (Seite 2)
/T [
= [ |
[T
 — | | Schlafz. 2

{ | | B < | (Seite3)

CEEEOTAl] ®F [DEGBIOALR] B

Abb. 18

Zeichnen mit dem DISTO¥

Hinweis: Das Programm PlusDraw erhalt LAangenmessungen in Einheiten (Meter als Vorgabe),
die auf dem DISTO gewahlt wurden. Die Messeinheit sollte wéhrend des Zeichnens nicht
geandert werden. Weitere Informationen zur Einstellung der Messeinheit vor der Verbindung mit
PlusDraw finden Sie in der DISTO-Anleitung.

Um eine Flache mit dem PlusDraw und dem DISTO korrekt zu zeichnen und zu berechnen muss
zuerst eine Verbindung zwischen dem PPC und dem DISTO aufgebaut werden — wie in den
vorherigen Kapiteln bereits beschrieben.

Sobald eine Verbindung steht, folgen Sie den nachstehenden Anweisungen:

11



1) Vergewissern Sie sich, dass die 2. Funktionsebene auf dem DISTO aktiviert ist. Driicken _
und stellen Sie sicher, dass ‘2" angezeigt wird (Abb. 19).

Bluetooth-Verbindung
und 2. Funktions-
ebene sind aktiv.

Abb. 19

2) Wenn die Gerate korrekt verbunden sind und keine Zeichnungen mit PlusDraw oder Pocket
Apex™ auf dem PPC erstellt worden sind, erscheint das Zeichenfenster (REGISTER A gemass
vorherigem Kapitel). Damit sind Sie bereit, eine Flache zu zeichnen. Wenn aber vorher eine
Zeichnung gespeichert wurde, wird jedesmal wenn die beiden Geréte verbunden und PlusDraw
gedffnet wurde, die Dokumentenliste angezeigt(Abb. 11). In diesem Fall, das Symbol fur eine
neue ZeichnungD auf der Werkzeugleiste antippen. Es erscheint das Zeichenfenster.

3) Mit dem DISTO eine Distanzmessung vornehmen*.

4) Mittels Richtungstaste auf der 2. Funktionsebene eine Richtung vorgeben. Im PlusDraw wird
in der angegebenen Richtung eine rote Linie gezeichnet(Abb. 20).

I estvee s, dnanad

+

|= [o]=T]
(ST NS o D

Abb. 20

*Weitere Informationen zum Zeichnen mit dem DISTO finden Sie in der DISTO -Anleitung. Sie enthalt
wertvolle Informationen zur Bluetooth-Aktivierung auf dem DISTO zur Verwendung mit PlusDraw und fir die
Nutzung der 2. Funktionsebene. Diese Ebene wird dazu verwendet, Wandmessungen/Richtungen direkt
auf PlusDraw zu ubertragen.

12



V] Bevor eine Linie plaziert wird (wenn sie rot ist), kann sie schnell durch Hinzufligen oder Abziehen
von DISTO-Messungen geéandert werden, z..B. wenn Sie eine Linie von 8 Metern nach rechts gemessen
haben und diese noch rot ist, kdnnen Sie 3 M eter nach links messen und das Resultat wird eine 5 Meter

lange Linie sein

5) Dricken Sie die ENTER-Taste (2. Funktionsebene). Die Linie wird plaziertund in Schwarz
angezeigt, wie in Abb. 21 dargestellt.

= [ -'i
DRms AOp L

Abb. 21

6) Mit der Flachenzeichnung weiter fortfahren, wie oben unter Vorgang 3-5 beschrieben. Um die
Flachenmessung korrekt berechnen zu kdnnen, muss die Flache komplett geschlossen sein.
Vorausgesetzt, dass alle Messungen richtig gemacht wurc==, muss die letzte Linie der Flache
nicht mehr gemessen werden. Tippen Sie auf das Symbol™*" auf der Werkzeugleiste des
PlusDraw - die letzte Linie wird automatisch gezeichnet und die Flache schliesst sich. Mit dieser
Version kann eine Flache nicht mehr geéffnet werden, wenn sie einmal geschlossen
wurde.

M Messung — Richtung - Enter

MV Kieinere Messungen koénnen direkt mittels PlusDraw Tastatur eingegeben werden (siehe Kapitel
Editieren mit der PlusDraw Tastatur). Mit Hilfe der Zahlentastatur Messungen eingeben und mit den

Richtungs -Pfeil 1 die Richtung vorgeben

Hinweis: Je nach Massstab (Grésse) der Flache werden die L inen-Dimensionen im
voreingestellten Zoom-Grad eventuell nicht angezeigt, um Probleme bei der Text-Darstellung zu
vermeiden. Beim Vergrdssern einer Linie kann ihre Dimension gegebenenfalls angezeigt werden,
bei manchen Linien werden jedoch unabhanciz vom Zoom-Grad niemals Dimensionen
angezeigt. Verwenden Sie das Export-Featurc™ , um eine Liste aller Dimensionen zu erhalten.
Die Dimensionen werden in der Pocket Excel®-Datei (vgl. Abschnitt Dateien speichern und
exportieren) beginnend in der oberen linken Ecke im Uhrzeigersinn aufgelistet.

13



Zeichnen einer Nische

Direkte Winkelmethode(45°)

Zum Zeichnen von 45°-Winkeln
werden die Diagonaltasten verwendet.

Zeichenrichtung B

SN

Winkel von 45° kdnnen mit den Diagonaltasten auf der 2. Funktionsebene* (Abb. 22) schnell
gezeichnet werden. Zum Zeichnen des Nische folgendermassen vorgehen:

= Vergewissern Sie sich, dass die 2. Funktionsebene auf dem DISTO aktiviert ist.

= Messen Sie die Wandlange A.

» Driicken Sie die obere, rechte Winkeltaste . Die Linie wird rot.

» Driicken Sie auf dem DISTO die Enter-Taste. Die Linie wird schwarz, um anzuzeigen, dass
die Linie gesetzt wurde und die Eingabe fur die ndchste Messung erwartet wird.

Fahren Sie mit dem Zeichnen des Nische in gleicher Weise fort:
= Messen und zeichnen Sie die Wand B, wie gehabt.

» Messen Sie Wand C wie Wand A (oben schon beschrieben).

* Weitere Informationen zum Messen und zur 2. Funktionsebene finden Sie in der DISTO-Anleitung.

Hinweis: Generell sind Rise-and-Run-Messungen weniger genau wie direkte
Winkelmessungen.

Drawing direction

s . A
T = >

X =Run
Abb. 23

Beginnen Sie mit dem DISTO die Wand A zu zeichnen (oder die erste gewinkelte Wand). Wie
nachfolgend beschrieben, vorgehen:
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Image 23

= Vergewissern Sie sich, dass die 2. Funktionsebene auf dem DISTO aktiviert ist.
Messen Sie den Anstieg Y (Rise).

= Geben Sie die Richtung ein (in diesem Fall: nach oben). Die Linie wird rot und ist bereit fur die
+Run“Messung.

= Messen Sie den Run (Y).

= Geben Sie die Richtung ein (in diesem Fall: rechts). Die Linie wird rot und gewinkelt.
Driicken Sie auf dem DISTO die Enter-Taste. Die Linie wird schwarz, um anzuzeigen, dass
die Linie gesetzt wurde und die Eingabe fur die ndchste Messung erwartet wird.

Fahren Sie mit dem Zeichnen des Nische in gleicher Weise fort:

= Messen und zeichnen Sie die Wand B, wie gehabt.
= Messen Sie Wand C wie Wand A (oben schon beschrieben).

* Weitere Informationen zum Messen und zur 2. Funktionsebene finden Sie in der DISTO-Anleitung.

Bearbeiten von Linien

Linien kdnnen entweder mit dem DISTO oder mit der PlusDraw-Tastatur editiert werden. Hinweis:
Mit dieser Version kann eine Flache nicht mehr gedffnet werden, wenn sieeinmal
geschlossen wurde.

Mit dem DISTO kann man direkt gezeichnete Linien im PlusDraw editieren. Dazu muss der PPC
an den DISTO angeschlossenund die 2. Funktionsebene aktiviert sein.

Wenn die Flache fertig gestellt und geschlossen ist, kann die entsprechende Linie durch Antippen
mit dem Stift editiert werden. Die Linie wird rot dargestellt (Abb. 24). Jetzt kann die L&nge der
Linie eingegeben werden.

s [ fe]
|
CROnATd W] &

Abb. 24
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Danach mit dem DISTO noch mal die korrekte Distanz messen, um die selektierte Linie richtig
editieren zu kdnnen. Geben Sie die gewiinschte Richtung ein* und driicken Sie auf dem DISTO
die ENTER-Taste.

Alternativ kann die selektierte Linie (Abb. 24) mit der PlusDraw-Tastatur editiert werden.

Nach Auswabhl einer Linie, durch Antippen des Meniisymbols die Optionenliste aufrufen (Abb.
25). Aus den vorhandenen Optionen PlusDraw KeyPad auswahlen. Es erscheint die Tastatur und
die Zeichnung wird auf die maximale Grosse der Zeichenflache eingestellt (Abb. 26).

_i"jiln.-.n....-.h Th S ]

LT - ]

e Hilfe-Statusleiste zeigt

= [e Je] Tastatur-Messeingaben
| e sobald eingegeben.
L | wevimeed Zum Menu
|_'_E|: 2 ';:';:-:‘;:z‘ hier an-
S— tippen.

OEE& o8 = DR e ATIE N B vitRackiaste (Abb. 27)
Falscheingaben
korrigieren.

Abb. 25 Abb.26

Lﬁschtaste

Zahlentastatur zur Eingabe _dI

Linienlange

t
:

Richtungs- Pfeiltasten

Image 24 Abb. 27
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Mit der Zahlentastatur die gewiinschte Lange eintippen und dazu mit den Richtungs-Pfeiltasten
die entsprechende Richtung* vorgeben. Tippen Sie auf die Enter-Taste.

*Hinweis: Beim Editieren einer Linienlange sollte die urspriingliche Richtung beibehalten
werden.

Loschen von Linien

Offene Flache

Wahrend Sie noch bei der Messung sind (Flache noch offen) driicken Sie DELETE auf der 2.
Funktionsebene des DISTO. Die letzte Linie wird geldscht. Sobald die entsprechende Linie
geldscht ist, die korrekte Lange nochmal messen und mit der Flachenzeichnung weiterfahren, bis
sie geschlossen ist. We iters wird durch Driicken von DELETE in Folge jede Linie einzeln bis
zurtick zum Anfang geldscht

Hinweis: Obwohl nicht so effizient, kdnnen Sie dies auch durch Antippen der Del-Taste auf der
PlusDraw Tastatur machen.

Geschlossene Flache

Das Ldschen von Linien einer geschlossenen Flache ist nicht ratsam, da eine Flache mit dieser
Version des PlusDraw nicht wieder gedffnet werden kann. Trotzdem kdnnen Sie jede Linie durch
Selektieren (Abb.24) und dann durch Driicken von DELETE auf dem DISTO oder Del aufder
PlusDraw Tastatur (Abb. 27) I6schen. Die Flache wechselt dann in eine neue Form, z.B. ist das
Ergebnis der Léschung einer Linie eines Rechtecks ein Dreieck. Siehe untenstehendes Beispiel:

Wahlen
einer Linie E E
—» —»

; :
DED & LLIE |5 EEEEEETR
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Dateien speichern und exportieren

Das Programm PlusDraw speichert Zeichnungen durch automatische und fortlaufende
Benennung der Zeichendateien (Sketch 1.ax2, Skgih 2.ax2 usw.) wenn aus dem Programm
ausgestiegen wird. Mit Hilfe des Speichersymbols auf der Werkzeugleiste des PlusDraw
koénnen Dateien auch unter einem bekannten Namen abgespeichert werden.

Nachstehend finden Sie eine Liste von Dateiformaten, die von PlusDraw gespeichert/exportiert
werden kénnen:

= .ax2 - PlusDraw’s eigenes Dateiformat. Dieses Format kann nur mit PlusDraw, Pocket Apex™,
and Apex Software-Desktopversion (Apex IV™) verwendet werden.

= .bmp — Bi*map-Datei der Zeichnung (Reg. A — Abb. 13), die bei Aktivierung des Export-
Featurec erstellt wird. Fir jede Seite der Zeichendatei wird eine separate Bilddatei erstellt
(Abb. 17). Diese Bilddatei dient zum Ausdrucken der Zeichnung vom PC oder zum Einfiigen in
Textdokumente. Mehrere Bilddateien fur eine einzelne Zeichendatei haben den Dateinamen,
gefolgt vom Buchstaben ,A* und der Seitennummer in Klammern (z.B. Sketch 1A(1).bmp,
Sketch 1A(2).omp usw.) ®,

= .pxl - Pocket Excel®-Datei, die bei Anwendung des Export-Feature s erstellt wird. Die
Excel-Datei enthélt die Daten der Kommentaransicht (Reg. B — Abb. 14) und der
Ergebnisansicht (Reg. C — Abb. 15) fiir jede einzelne Seite. Falls die Zeichendatei mehrere
Seiten enthalt, werden die aus den Registern B und C exportierten Informationen auf
separaten Sheets innerhalb einer einzelnen Pocket Excel-Datei abgelegt. Pocket Excel-
Dateien werden mit dem Namen der Zeichendatei benannt und fortlaufend nummeriert (z.B.
Sketch 1.pxl, Sketch 2.pxI, usw.)

Alle Dateien werden auf dem PPC im folgenden Verzeichnis gespeichert: \My Documents \Apex.
Um auf gespeicherte und exportierte Dateien auf Ihrem PC zugreifen zu kdnnen, gehen Sie wie
folgt vor:

1) Mittels Microsoft ActiveSync den PPC mit dem PC synchronisieren.
2) Aufdem PC den ActiveSync-Dialog aufrufen.

3) Im Menu File, Explore wahlen.

4) Den Apex-Ordner 6ffnen.

5) Gewinschte Dateien selektieren und auf den PC kopieren.
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